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OBJETIVO

Preparagao para o exercicio de uma
profissao.

Ensino mais pratico e voltado para o
mundo do trabalho (duragao 3 anos).
Nao exclui a frequéncia de formagdes
pbs-secundarias ou ensino superior

O QUE OBTENS

Diploma de Ensino Secundario
(12°ano) e o nivel 4 de
qualificagado de Quadro Nacional
de Qualificagbes (QNQ).

CONTACTOS

Agrupamento de Escolas da Chamusca
AV DOUTOR CARLOS AMARO,
2140-054 CHAMUSCA

PERFIL DE DESEMPENHO Tel: 249769070

O Técnico de Multimédia é um profissional qualificado
apto a exercer profissées ligadas ao desenho e producéo
digital de contetidos multimédia e a desempenhar
tarefas de caracter técnico e artistico com vista a criacao
de solugdes interactivas de comunicagao.
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“ A fotografia € uma forma de ficgéo. E ao mesmo

PENSAMENTO

tempo um registo da realidade e um auto-retrato,

porque sé o fotégrafo vé aquilo daquela maneira.”

Gerard Castello Lopes
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FORMAGAO sOclo- FORMAGAO CIENTIFICA
CULTURAL

Histéria da Cultura e das Artes - 200 h
Portugués 320 h Matematica - 200 h
Lingua Estrangeira - 220 h Fisica- 100 h
Area de Integragao - 220 h
Educacéo Fisica- 140 h
Tecnologias da Informacéo e
Comunica¢dao-100 h

]
FORMAGCAO TECNICA

Sistemas de Informagdo - 210 h
Design Comunicagdoe Audiovisuais - 350 h
Técnicas de Multimédia - 2480 h

Projeto e Produgao Multimédia - 140 h
Formacao em Contexto de Trabalho - 420 h

O NOSSO FORTE

VIDEO WEB GRAFICA

@ -

REPORTAGENS WEBDESIGN DESENVOLVIMENTO
DOCUMENTARIOS APLICACOES MOVEIS DETRABALHOS PARA A
FICCAO INTERACOES INDUSTRIA GRAFICA

PLANO

DE

ESTUDQOS

nas

trés componentes
de formacao 1)

CB

DESTINATARIOS

Séo destinatarios dos cursos profissionais os alunos que,
apos 0 9° ano, procuram um ensino mais prético e
voltado para o mundo do trabalho.

SOUND
MEDIA
VIDEO

PRINT

DESIGN

Agrupamento de
Escolas da Chamusea

PRINCIPAIS ATIVIDADES DO TECNICO DE MULTIMEDIA

CONCEBER / DESENVOLVER PRODUTOS MULTIMEDIA
INTERACTIVOS;

CAPTAR, DIGITALIZAR E TRATAR IMAGENS, SOM E TEXTO;
EDITAR CONTEUDOS COM VISTA A CRIACAO DE SOLUCOES DE
COMUNICAGAO (INFORMATIVAS E LUDICAS);

INTEGRAR CONTEUDOS UTILIZANDO FERRAMENTAS DE
AUTOR;PROGRAMAR APLICACOES MULTIMEDIA;

- ANIMAR OBJECTOS PARA APLICACOES MULTIMEDIA;

- DESENHAR CONTEUDOS MULTIMEDIA.
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